Master-Studium

Berufseinstieg

RN Q\?@ = Information Science (IS)
b' é{:b = Systems and Components (SC)
& = Media Technology (MT)

» Elektronische Bauelemente (SC)

» Werkstoffe und Grundschaltungen (SC)

» Algorithmen und Datenstrukturen, Betriebssysteme (IS)
» Kommunikations- und Hochfrequenztechnik (IS,SC)

= Farbmetrik und Medienvorstufentechnik (MT)

» Einflihrung in das elektronische Publizieren (MT)

Pflichtmodule in Grundlagen und Aufbau

» Grundlagen der Elektrotechnik
» Grundlagen der Mathematik

= Grundlagen der Informatik

» Aufbauveranstaltungen

» Fachpraktikum

Mentoring

Personliche Beratung
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INFORMATION & BERATUNG

Studienfachberatung Studienschwerpunkt Informationstechnologie
Herr Prof. Dr. B. Gipp

Tel.: +49 (0)202 / 439 - 1431

PavIT@uni-wuppertal.de

Sprechzeiten: nach Vereinbarung

Prof. Dr. Michael Glnther

Raum: Wickdler Park, WP 501 und Campus Grifflenberg, G.14.13
Telefon Sekretariat: 0202 439-4769 (vormittags)
guenther@math.uni-wuppertal.de

Sprechzeiten: nach Vereinbarung

Studienfachberatung Studienschwerpunkt Medientechnologie
Prof. Dr.-Ing. J. Backhaus

Raum: Campus Freudenberg, FL 1.06

Telefon Sekretariat: 0202 439-1311

jbackhaus@uni-wuppertal.de

Sprechzeiten: nach Vereinbarung

Weitere Informationen erhalten Sie auf der Homepage
www.fkB.uni-wuppertal.de/de/studium/studiengaenge/
informationstechnologie/

Zentrale Studienberatung (ZSB)
Gaulf3str. 20, 42119 Wuppertal
Telefon: 0202 439-2595
Informationszentrum

Campus Grifflenberg, B.05.01
www.zsb.uni-wuppertal.de

Studieninteressierte mit auslandischer
Hochschulzugangsberechtigung:
Internationales Studierendensekretariat
www.internationales.uni-wuppertal.de/incoming
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PROFIL DES STUDIENGANGS

Der Studiengang Informationstechnologie und Medientechnologie
geht weit Uber das hinaus, was klassische Studiengénge wie In-
formatik, Elektrotechnik oder Medientechnologie einzeln abdecken
konnen. Dieses speziell entwickelte Studienmodell ermdglicht jun-
gen Leuten, sich attraktive, anwendungsorientierte und fachlber-
greifende Kompetenzen anzueignen, mit denen sie sich spater auf
dem Arbeitsmarkt gut behaupten kénnen. Neben den notwendigen
wissenschaftlichen Grundlagen besitzen Praxisnahe und Anwen-
dungsbezug einen hohen Stellenwert; u.a. auch ein 8-wochiges
Fachpraktikum auRerhalb der Universitat. Hochschullehrer*innen
und Forscher*innen aus vielen Fachgebieten wie Elektrotechnik, In-
formationstechnik, Medientechnologie, Informatik und Mathematik
gestalten die Vorlesungen, Ubungen und Praktika. Insgesamt deckt
der Studiengang eine breit gefacherte Palette fachlicher Themen ab:
Software-Engineering, daten- und printgebundene Medientechnolo-
gie, Internet-Technologien, Machine Learning, Klinstliche Intelligenz,
Big Data, Mobilfunk-, Daten- und Kommunikationsnetze, Automoti-
ve, Wissenschaftliches Rechnen, Multimedia, Industrie 4.0 usw.

Durch die Wahl eines von drei Studienprofilen bestimmen die Stu-
dierenden selbst ihren personlichen Schwerpunkt.

Information Science legt den Schwerpunkt auf Telekommunikation,
System- und Softwaretechnik sowie Prozessinformatik.

Systems and Components ist starker gerateorientiert mit Schwer-
punkt im Bereich der Elektronik sowie Hard- und Software fir Syste-
me der Informationstechnologie.

Media Technology fokussiert die Aufbereitung des medialen Con-
tents (Text-, Bild-, Lay Out-Daten) bis hin zur Ausgabe mit verschie-
denen Geréte und Ausgabemedien, z.B. App, Browser oder Print.

Kennzeichnend fir diesen Studiengang sind Interdisziplinaritat und
Anwendungsbezug. Hierin bestehen auch die wesentlichen Unter-
scheidungs- und Alleinstellungsmerkmale gegenlber den klassi-
schen, monodisziplindren Studiengangen wie z.B. Informatik oder
Elektrotechnik.

Die Regelstudienzeit betragt 6 Semester.

ZUGANGSVORAUSSETZUNG
UND BEWERBUNG

Zugangsvoraussetzung ist die Allgemeine Hochschulreife. Weitere
Maglichkeiten, wie zum Beispiel der Zugang bei einer studiengangbe-
zogenen besonderen fachlichen Eignung, z.B. mit Fachhochschulreife
und einschlagiger Ausbildung, erlautert die Webseite der Bergischen
Universitat: www.fk6.uni-wuppertal.de/studium/vor-dem-studium/zu-
gangsmoeglichkeiten.html

Das Studium kann im Winter- oder im Sommersemester begonnen
werden.

Solide Kenntnisse in MINT-orientierten Schulfachern und Interesse an
einem Ingenieurberuf sind eine gute Grundlage. Bestnoten sind nicht
erforderlich, Briickenkurse bieten den Ausgleich von Kenntnissllcken
und dienen zur Orientierung Uber das gewlnschte Studienziel.

STUDIENINHALTE UND STUDIENVERLAUF

Der Studiengang Informationstechnologie und Medientechnologie
wendet sich an diejenigen, die sich in ihrem kinftigen Berufsfeld mit
Software, Hardware und den komplexen Schnittstellen von beiden
auskennen mochten.

Gemeinsame Inhalte fur alle drei genannten Studienprofile sind die
Grundlagen (Mathematik, Elektrotechnik und Informatik), der Bereich
Aufbau, in dem es um Anwendungen der Grundlagen geht und ein
Fachpraktikum aufRerhalb der Universitat. Wo, wann und wie dieses
durchgefihrt wird, entscheidet der*die Studierende selbst. Naheres
regelt ein Praktikumsleitfaden: https://www.emt.uni-wuppertal.de/
praktikumsamt.html.

Studierende entscheiden ebenfalls selbst, mit welchen Inhalten das
Studium abgeschlossen wird. Es gibt fir jeden Studienschwerpunkt
spezifische Studienmodule. Durch das Thema der Abschlussarbeit
(Thesis) und Uber die Wahl von Vertiefungs- oder Transfermodulen
entscheiden sie, ob ihr Weg direkt in das Berufsleben fihrt oder in
einem Masterstudiengang fortgesetzt wird. Zur Wahl stehen hier die
Master-Studiengange Informationstechnologie, Druck- und Medien-
technologie, Electrical Engineering, Mathematik bzw. Computer Si-
mulation in Science, Wirtschaftsingenieurwesen oder Informatik.

Zu Beginn des Studiums steht eine Einfiihrungswoche, in der sich
die Anfdanger*innen in Begleitung von Betreuer*innen mit der Uni-
versitat, dem Campus und dem Studiengang vertraut machen. Zu-
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dem steht jedem*jeder Studienanfanger*in, der*die dies mdchte,
wahrend des Studiums ein*e Mentor*in bei, der*die ihn*sie bei
der Studienplanung und bei individuellen Fragen im Studium un-
terstutzt.

ABSCHLUSSE UND PERSPEKTIVEN

Der Abschluss Bachelor of Science (B.Sc.) Informationstechnolo-
gie und Medientechnologie ist eine erstklassige Eintrittskarte in
das Berufsleben. Die breitbandige, anwendungsorientierte Aus-
bildung eréffnet den Zugang zu vielseitigen Arbeitsplatzen in dem
sehr breit gefacherten Feld der IT und Medienbranche. Potenzielle
Arbeitgebende sind neben Industrieunternehmen auch Verbénde,
staatliche und staatsnahe Organisationen. Zudem bietet die Multi-
valenz der erworbenen technischen Kompetenzen (Hardware/ Soft-
ware/ Schnittstellen) eine perfekte Voraussetzung fir den Schritt in
die berufliche Selbststéndigkeit.

Uber die einschlagigen Unternehmen der Branche hinaus bendti-
gen nahezu alle grofden und kleinen Unternehmen aus véllig an-
deren Branchen Ingenieur*innen flr ihre hausinternen IT-Abtei-
lungen. Gerade hier bieten die multivalenten Kompetenzen aus
diesem Studium eine solide Berufsgrundlage.

Alternativ besteht mit dem B.Sc. Abschluss die Moglichkeit, in ei-
nem der oben genannten Masterstudiengédnge Fachkenntnisse zu
intensivieren oder zusatzliche Kompetenzen, z.B. fir das techni-
sche Management zu erwerben.

BERUFSFELDER

Mit dem Abschluss des Bachelor of Science (B.Sc.) Informations-
technologie und Medientechnologie hat jeder*jede Absolvent*in
neben soliden fachlichen Grundlagen viele weitere fachertbergrei-
fende Kompetenzen erworben, die befahigen, sowohl die Seite der
Software als auch die Seite der Hardware und insbesondere deren
Schnittstellen zu verstehen. Dies ist die Basis fir Aufgaben in den
unterschiedlichsten Feldern der Fachgebiete: Planung, Organisati-
on, Dokumentation, Consulting, Entwicklung, Anwendung, Produk-
tion, Instandhaltung, Troubleshooting, Vertrieb u.v.a.m.

Es ist nicht zu erwarten, dass flr Spezialist*innen in diesem Be-
reich die Aufgaben und die Nachfrage nach (Problem-) Losungen
irgendwann ausgehen werden.



